Kraften | Max till Trapcode

Syftet men videoinstruktionen ar att introducera dig till kraften med trapcodes plugin
Lux, Horizion och Particular i combination med 3DSMAX och Max2AE.
Utférande:

Introduktion Kapitel och évningsfiler

Foklaring av Scen
Raket med Pathconstraint
Linkad Ambientlampa fér raketutblas och explosion (animerad Decay, intensity)
PArray for explosion
Camera och target lankas till Dummy med noiseConstraint
Target har NoiseConstraint och AtatchmentConstraint
Camera och target &r &ven animerade enskilt
Raket ha Visibility track for att délja vid explosion
Keylight med skuggor och tva omnis utan skuggor som fill

Rendera ut sekvens
Object Motion Blur
Overléagset snabb sampling med Scanline

Export av Camera och Lampor till After Effects
Inga HelperLayers Behovs
Var noga med renderingsinstallningarar

Import till AfterEffects
Stall in Lamptyp
Hamta in Rendering i bakgrund

Anvanda Trapcode Lux pa lampor
Effect pa solid eller Adjustmentlayer
Lampor namnges med Lux foérst
Strong eller natural
Farger foljer med fran max
Forstarka animering av expolsion
Blandningslage skall alltid anvadndas for eld
Splitta Lager for att se framfér och bakom

Trapcode Horizon
Skapa din bakgrund (helst dubbelt sa bred som lang eller panorama)
Horizon bér sattas pa solid med bilden avstangd i kompositionen
Motionblur till compsettings och motionblur pa

Trapcode Particular
Anvind Presets (smoke)
Lanka Emitterposition i 3d till lampa
Lux framfor

Extra forfiningar
hdr 32 bit, gas explosion, farg pa rok, lampan paverkar rok, lampans position,
lux intensitet, rok sprutar och air resistance, lampa paverkar particular, Motion
blur m.m
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